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! Vo‘r%i}briele Rohmann Jugendkultur funktioniert heute anders als noch vor 20 oder 30 Jahren, Es existiert eine Vielfalty
an Haltungen, Engagement, Vorstellungen, Lebensentwiirfen, individuellen'und sozialen Praqungen, kulturellen Praxen
und Gestaltungsspielrdumen. Und das Internet ist bei allen jugendkulturellen Trends zentral. Die aktuelle Jug e
auch die Jugendkultur heute zeichnen sich vor allem dadurch aus, dass alles méglich scheint - Chancen und Ri
inklusive. Dies schafftein grofes Potenzial fir die kulturelle, medienpddagogische und politische Bildungsarbeit.
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Leicht hatten es Inter- oder Transgenerationalitit noch
nie: Schon in der Antike klagte die Erwachsenenwelt iiber
das Auftreten und Verhalten der Jugend, wenngleich auch
ohne eine Gberlieferte nihere Beschreibung spezifischer
Gesellungsformen oder bestimmter
Outfits. Das Unverstindnis und {iber-
wiegend (ab)wertende Bemerkungen
hielten sich tber die Jahrhunderte.
Es gibt eine Vielzahl an Zitaten und
Quellen,indeneniiberwiegend mann-
liche Philosophen, Schriftsteller, Leh-
rer oder sonstige offizielle Personen
von liberwiegend mannlichen jungen
Menschen berichteten, deren Eigen-
schaften den gesellschaftlichen Stan-
dards nicht gentigten.

Von Jugendkulturen oder Jugend-
szenen sprach lange Zeit niemand.
Vielmehr galt die scheinbar beunruhi-
gte oder verunsicherte Aufmerksam-
keit Jugendlichen und den Risiken und
Gefahren, dass sie tiber nonkonformes Verhalten und
Handeln und ,,schidliche Medien® nicht auf den rech-
ten Weg kommen oder von ihm abbiegen kénnten. Und
so ist es auch nicht verwunderlich, dass eine der ersten
Jugendkulturen in Deutschland, der Wandervogel, im Jahr
1901 hauptsichlich von Studierenden und Lehrer:innen
in Berlin-Steglitz als Verein ins Leben gerufen wurde —
immerhin unter der Beteiligung einiger Jugendlicher.

JUGENDSZENEN UND MEDIENKULTUREN

Zu dieser Zeit begann in Deutschland mit dem tiberwie-
gend vom Biirgertum geprigten Wandervogel und den
iberwiegend aus der Arbeiterklasse kommenden Wil-
den Cliquen, Meuten oder Blasen ein ,,gesellschaftliches
Moratorium Jugend": eine ,,Auszeit”, in der Gleichaltrige
Gleichgesinnte suchten und gemeinsam bestimmte Klei-
dungsstile, Frisuren, Musik, Medien und Haltungen prig-
ten. Hintergrund war, dass Jugendliche mit der Einfiihrung
der Schulpflicht und dem zumindest offiziellen Verbot
der Kinderarbeit klasseniibergreifend tiberhaupt Zeit und
(Frei)Riume hatten, sich zu treffen, auszutauschen, sich

DIE JUGEND VON HEUTE
LIEBT BEN LUXUS, HAT
SCHLECHTE MANIEREN
UND VERACHTET DIE
AUTORITAT. SIEWIDER-
SPRECHEN THREN ELTERN,
LEGEN DIE BEINE UBER-
EINANDER UND TYRANNI-
SIERENTHRE L EHRER.

Sokrates, 470-399 v. Chr.

Ausdifferenzierungen in den Szenen und spannende neue Diskurse in und
zwischen Szenen, beispielsweise iiber sexuelle und geschlechtliche Viel-
falt, Giber Queer, Sexismus und die Unterwanderung und Instrumentali-
sierung rechtsextremer und rechtspopulistischer Akteur:innen.
Weitere gesellschaftliche Verdnderun-
gen und sich rasant verindernde
Medien- und Konsumgewohnheiten
brachten schlieBlich die von Medien
so bezeichneten Hipster hervor, ein
Phinomen der Gegenwart, in der in
Zeiten des Internet, von Social Media
und fortgeschrittener Globalisierung
vieles schnell (allerdings auch manch-
mal geschichtslos oder -verzerrend)
zugdnglich, kopier- und kombinier-
bar geworden zu sein scheint. Das
Internet und Social Media, in dem
YouTube-Stars als ,neue” Popstars,
Role Models und Influencer:innen
jungen Menschen scheinbar unmit-
telbar auch kulturelle Impulse geben
und kulturelle Praktiken mehr oder weniger kreativ prasentieren, haben
eine zentrale Rolle im Leben vieler junger Menschen eingenommen.
Internet und Social Media sind als Zugdnge, Konsum- und Prosum-
Plattformen und -Instrumente, Vernetzungsangebote und Austausch zen-
traler Bestandteil aller Jugendkulturen und Trends. Sie kénnen aber in
Hinblick auf Gewalt-, Ideologie- oder Sucht-verherrlichende Haltungen,
Hate Speech, Verschworungsfantasien und Bullying im Leben junger Men-
schen auch problematische Auswirkungen haben. Die aktuelle JIM-Studie
2020 des Medienpddagogischen Forschungsverbunds Siidwest (mpfs)
stellt einen beunruhigenden Anstieg von Hatespeech- und Bullying-Erfah-
rungen und Berithrungen mit Verschworungsfantasien von jungen Men-
schen fest. Ein kompetenter Umgang mit und die kritische Reflexion {iber
(Selbst-)Reprasentationen, Optimierungswahn, dem Umgang mit Fakten,
Wahrheit, Kreativitit und Abwertungen sind zentrale Herausforderungen
sowohl fiir junge Menschen als auch Erwachsene. Medienkompetenz ist
mehr denn je zu einer zentralen Schliisselqualifikation fiir alle geworden.

SPIEGEL UND SEISMOGRAF DER VERHALTNISSE
Jugend und Jugendkulturen heute zeichnen sich dadurch aus, dass alles
moglich scheint, Chancen und Risiken inklusive. Seit rund zwanzig Jahren

zu vernetzen und Neues auszuprobieren.

Zentraler Bestandteil
heutiger Jugendkultur:
Handys und Social Media.

Seither haben sich viele tiberwiegend von Jugend-
lichen gestaltete Jugendkulturen, Subszenen und Trends
entwickelt: Halbstarke und Existentialist:innen, Teds, Mods
und Skinheads, Rocker, Hippies und Funkies, Metals, Punks und
Grufties, die Hip-Hop-Kultur mit ihren Elementen Rap,
Breakdance, Beatboxing, Graffiti und DJing, Techno, Jesus
Freaks, Ultras oder Dancehall. Immer noch populdr sind
Skateboarding, Inlinen, K-Pop, Snowboarding, fiir einige Grunge,
Antifa und die Auseinandersetzung mit Riot Grrrls, Girlies,
Lady*festen. Zu Beginn des neuen Jahrtausends fielen auf-
fillig androgyn gestylte Visual-Kei-Anhdnger:innen und
Manga/Anime bzw. Cosplay ins Auge, hoch im Kurs sind
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heute Gaming und Gberhaupt E-Sport. Es folgten weitere
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geben die von Jugendforschern so kategorisierten Generati-
onen X (Jahrginge 1965 bis 1980), GenerationenY (Jahrgin-
ge 1980 bis 1999) und Generationen Z (Jahrginge 1995 bis
2010) den Staffelstab an die jeweils Jiingeren weiter. Dabei
scheint aktuell eine ,neue” Politisierung mit nationalen
und globalen Vorbildern wie den Jugendkulturpopstars
Rezo, Greta Thunberg oder Billie Eilish deutlich zu werden,
in der sich junge Menschen entweder kulturiibergreifend
punktuell, virtuell und analog zu Themen duBlern, die sie
unmittelbar betreffen — aktuell vor allem {iber die Klima-
krise, Pandemien und die Digitalisierung — oder aber emp-
tanglich sind fiir Hatespeech, Verschworungsfantasien und
politische Radikalisierungen gerade gen bzw. von rechts.
Und schlieBlich mehren sich Stimmen und Kampagnen,
die sich kritisch bis fordernd mit Intersektionalitit, der
Benennung und Analyse der Ursachen und des Zusammen-
wirkens sowie der Bekimpfung von verschiedenen Diskri-
minierungen wie Rassismus, Klassismus oder Ableismus
beschiftigen und die seit einigen Jahren als Generation Woke
gelabelt werden.

Doch welche Rolle spielen hier Jugendkulturen? Ju-
gendkulturen oder -szenen werden auch heute noch von
den rund 10 Millionen jungen Menschen in Deutschland
beachtet und (mit)gestaltet. Sie sind immer noch zugleich
Spiegel und Seismograf der Verhdltnisse, in denen die Men-
schen leben. Sie sind ein Ergebnis geschaffener, reflektierter
und gelebter, auch kultureller Auseinandersetzungen ihrer
Akteur:innen mit ihrer Umwelt. Als solche geben sie Aus-
kunft iiber die Gesellschaft, ihre Werte, ihre Riume, ihre
politischen, sozialen und kulturellen Entwicklungen. Diese
Kennzeichen von Jugendkulturen bergen ein groles Poten-
zial fiir die kulturelle, medienpadagogische und politische
Bildungsarbeit —und fiir den Jugendschutz generell.

Gerade weil Jugendkulturen nicht fiir sich und an sich
kategorisiert werden kénnen, sondern eine Vielfalt an

Live und laut! -
Auch heute existie-
ren noch jugend-
kulturelle Rdume
fir Empowerment
und Ekstase. (Jens
Becker, Deutscher
Jugendfotopreis
2010, diabolos de
la noche)

Engagement, Vorstellungen, Haltungen, Lebensentwiirfen, individueller
und sozialer Prigungen, kultureller Praxen, Vermittlungen und Gestal-
tungsspielriume und Risiken enthalten, sind sie wunderbare Orte, um mit
jungen Menschen in einen Dialog iiber politische, historische, soziale und
kulturelle Artikulationen zu treten — tiber Identititen, die Gesellschaft,
jugendliche Reflexionen und Risiken.

EACH ONE TEACH ONE

Jugendkulturen oder -szenen erfiillen fiir junge Menschen wichtige Funk-
tionen. Mit ithnen kénnen sie sich sowohl von Kindern als auch von Er-
wachsenen abgrenzen und eigene Riume entdecken und fiillen. Sie kén-
nen Erfahrungen mit Gleichaltrigen oder Peers sammeln, die sie oft ein
Leben lang pragen, auf die sie spiter in Freundschaften oder aber auch in
Feindschaften zuriickblicken und mit denen sie verbunden sind. In Szenen
engagierte Menschen erwerben {iberwiegend nonformal und informell
jenseits schulischer oder familidrer Rahmen Fihigkeiten oder Skills, die
fiir ihre Lebens-, Risiko- und Arbeitskompetenz hilfreich und unterstiit-
zend, manchmal auch beruflich qualifizierend sein kénnen. Das beginnt
beim Organisieren von Treffpunkten, Partys oder Konzerten, geht iiber die
Kommunikation und Gestaltung von Medien, offline von Flyern, Buttons,
Badges, Fanzines oder Plakaten, online iiber das Gestalten und Bespielen
von Social-Media-Kanidlen, bis zum Mitspielen in einer Band oder dem
Filmen und Fotografieren von Szenen-Events.

,Do it yourself* oder ,,Each one teach one", Credo vieler Jugendkul-
turen, beinhalten viele empowernde, auf Selbstermachtigung und Wert-
schitzung zielende Faktoren, die jungen Menschen Stabilitit geben und
sie gerade von gefihrdenden Verhaltensweisen wie {ibermaBigem Alkohol-
und Drogenkonsum, Gewalt und menschenfeindlichen Haltungen abhal-
ten kénnen. Wer sich intrinsisch motiviert engagiert und dafiir Zuspruch
und Wertschitzung erhilt, hat deutlich weniger Anlass, den eigenen Frust
iiber das soziale Umfeld oder das Weltgeschehen aggressiv nach auBlen
oder autoaggressiv nach innen zu kompensieren.

Allerdings ist es fiir junge Menschen heute schwieriger geworden, die-
se Raume als ,,eigene Riume " auch jugendkulturell fiillen zu kénnen. Denn

Jugendkulturen sind gealtert, viele werden von Menschen gestaltet und/




oder konsumiert, prosumiert oder fiir gut und spannend befunden, die
dem Jugendalter lingst entwachsen sind. Und auch die fast alle Jugend-
kulturen berithrenden Kommerzialisierungen und deren rasante Vertriebs-
wege online und offline haben ihre Spuren hinterlassen: Kaum entdeckt,
wird auch schon vermarktet, fiir die Masse produziert und generationen-
iibergreifend kommerziell angeboten, was im Kleinen als Nische und oft
mit antikommerziellem Anspruch von jungen Menschen geschaffen wurde.

GRENZERFAHRUNGEN UND RISIKEN

Neben vielen positiven Aspekten und Inhalten von Jugendkulturen bergen
auch diese, wie andere gesellschaftliche Sphiren auch, ihre Schattensei-
ten. Jugendkulturen sind ambivalent und ambiguitdr, denn sie werden von
Menschen gestaltet, die ihre individuelle Persénlichkeit und biografische
Prigungen in die Kultur mit einbringen. Und so kénnen wir nicht von der
einen Hip-Hop-Kultur oder dem Punk oder der Techno-Szene oder ein-
deutigen Trends sprechen. Es zeigen sich viele Subszenen, die global und
oberflichlich betrachtet von auBen homogener erscheinen, als sie lokal
von innen gelebt werden.

Riskante Verhaltensweisen wie tibermaBiger Alkohol- und Drogenkon-
sum, Action-Orientierung, Sexismus und sexuelle Ubergriffe, Gruppen-
druck, Selbstoptimierung, Bodyshaming und Lookism, kriminelle Hand-
lungen und Gewalt gibt es in allen Szenen — wie auch in der Gesellschaft
insgesamt. Trotzdem sind in Jugendszenen je nach Vorlieben und Stilpri-
gungen Grenzerfahrungen und Risiken unterschiedlich prasent. In fast allen
Szenen gibt es aber auch Diskussionen und Diskurse iiber Gleichwertigkeit,
Ungleichwertigkeit und sowohl emanzipatorische als auch reaktante und
reaktiondre Entwicklungen. Dies zeigt sich beispielsweise in der sehr politi-
sierten Hardcore-Szene, in der gerade ein destruktives Konsumverhalten in
Hinblick auf Erndhrung, Alkohol- und Drogenkonsum besonders kritisch
hinterfragt wird. Viele Szeneginger:innen leben vegan und verzichten in
ihrem Straight-Edge-Lebensstil auf Alkohol, Nikotin und Drogen.

Auch Auseinandersetzungen tiber Inszenierungen von Mainnlichkei-
ten, Sexismus und Rechtsextremismus sind in der Szene prisent. Im Rap
erleben wir seit einigen Jahren sichtbarere Kontroversen iiber Antisemitis-
mus, eine kritische Auseinandersetzung tiber Inszenierungen von Gangsta
Rap und engagierte Kiinstler:innen, die sich fiir mehr Sicht- und Lebbar-
keit von Queer und das Ausleben von sexueller und geschlechtlicher Viel-
falt einsetzen. Auch in den mannerdominierten Szenen Skateboarding und
Graffiti werden maskuline und sexistische Verhaltensweisen starker infrage
gestellt als noch vor zehn Jahren. In der Spieleindustrie dndern sich Rol-
lenbilder, weibliche und queere Figuren sind heute zahlreicher zu finden,
Charaktere werden in Hinblick auf rassistische, sexistische oder antisemi-
tische Stereotype hinterfragt und verdndert. Das verinderte Erscheinungs-
bild von Lara Croft ist dafiir ein populdres Beispiel.

Natiirlich gibt es trotzdem Gefahren, gerade in Hinblick auf action-ori-
entierte Szenen, die sich nicht einfach mit Diskussionen oder praventiven
MaBnahmen aus der Welt schaffen lassen. Dies gilt besonders fiir Parkours,
Rooftopping, Downhill, BMX, Skateboarding und Graffiti. In diesen Szenen gehort
es fiir manche dazu, riskant zu sein und die kérperliche Unversehrtheit
aufs Spiel zu setzen, seien es ndchtliche Streifziige von Writer:innen an ver-
botene und/oder schwer erreichbare Orte, um dort ihre Bilder zu hinter-
lassen und entsprechenden Fame in der Szene zu erhalten, seien es riskante
absturzgefihrdete Touren tiber Dicher oder Berge, seien es Tricks, die mit
gravierender Verletzungsgefahr einhergehen koénnen. Jugendgefihrdend
wirkt sich auch aus, wenn Grenz- und Risikoerfahrungen von Jugendlichen
in Hinblick auf Alkohol, Nikotin, Drogen oder Gaming in Suchtverhalten

ARCHIV FUR JUGENDKULTUREN

Das Informations- und Kompetenzzentrum fir Jugendkulturen mit
Sitz in Berlin sammelt, erforscht und vermittelt seit 1998 Kenntnisse
zu Jugendkulturen und deren Lebenswelten. Dabei verfolgt es den
Anspruch, eine von Werturteilen freie, dennoch kritische und differen-
zierte Auseinandersetzung mit Jugendkulturen und Szenen zu ermog-
lichen. Zwei Beispiele aus dem Pool der vielfaltigen Aktivitaten:

sUPpress — Medienkompetenz fiir Engagement und Selbstwirksamkeit
Ein Bundesmodellprojekt zu Hatespeech, Verschwérungsfantasien,
Fake News, Aufmerksamkeitskonomien im Kontext von Demokratie-
férderung und Jugendkulturen (www.stand-up-participate.de)

Der z-weite Blick Eine Ausstellung, die Einblick in die Problembe-
reiche von Jugendkulturen gibt und den Blick fiir verschiedene Formen
von Diskriminierung schérft. Begleitend dazu mehrere Publikationen,
die es zum kostenlosen Download oder als Print gratis (nur gegen Por-
to) gibt. (www.der-z-weite-blick.de)

kippen und dieses iiber Bezugsgruppen positiv sanktioniert und damit
bestdarkt wird. Die jeweiligen Jugendkulturen als Ganzes kénnen dafiir
jedoch nicht verantwortlich gemacht werden.

POSITIVE ENTWICKLUNGEN BEGLEITEN

Fiir die Bildungsarbeit, Jugendsozialarbeit und den Jugendschutz stellt
sich eine Reihe von Herausforderungen im Umgang mit Jugendkul-
turen. Zundchst ist es wichtig, sich mit Jugendkulturen intensiv ausein-
anderzusetzen, Kenntnisse dariiber zu gewinnen, diese immer wieder
zu aktualisieren und zu lernen, die Vielfalt, Ambivalenz und Ambiguitit
von Jugendkulturen zu erkennen und sich selbst in Ambiguititstoleranz
zu iiben. Werden problematische und gefihrdende Entwicklungen bei
Jugendlichen vor Ort sichtbar, gilt es, sich mit den Jugendlichen direkt
dialogisch auseinanderzusetzen. Oft sind individuelle Faktoren viel aus-
schlaggebender fiir Devianz als das, was eine Jugendkultur oder jugend-
kulturelle Facetten (vermeintlich) zeigen oder anbieten.

Konkrete Interventionen sind auf der individuellen Ebene deutlich
wirkungsvoller als auf einer allgemeinen, eine Jugendkultur als Ganzes
kritisierenden oder problematisierenden Ebene. Ausgenommen sind
hier aber die bewusst mit menschenfeindlicher Haltung betriebene
Unterwanderung und Instrumentalisierung von Jugendkulturen durch
extremistische Kreise wie die sogenannten Identitdren oder andere Ex-
tremist:innen. Natiirlich haben Erwachsene in der politischen und kul-
turellen Bildung und im Jugendschutz eine Aufgabe und Verpflichtung
und miissen Instrumente der Intervention haben, weiterentwickeln und
bereitstellen, um junge Menschen fiir Gefahren zu sensibilisieren und
sie vor Selbst- und Fremdgefdhrdung zu bewahren. Und natiirlich sollte
dabei auch eine Haltung deutlich werden, die das hohe Gut von Gleich-
wertigkeit schiitzt und sich dafiir einsetzt, auf Ungleichwertigkeiten
basierende Haltungen und Handlungen negativ zu sanktionieren sowie
destruktive Entwicklungen bei Jugend-
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lichen zu thematisieren. Chancen kénnten
aber auch darin bestehen, Freiriume von

Jugend und Jugendkulturen zu schiitzen, o

Journalistin, Mitgriinderin
und langjshrige Leiterin des
Archiv der Jugendkulturen in
Berlin, www.jugendkulturen.de

positive Entwicklungen von Jugendkul-
turen zu begleiten und Jugendliche darin
zu starken, diese auch sicht- und erlebbarer

zu gestalten.
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