Der Schneideplotter
Ubersicht und
Orientierung
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Allgemeines:

1.

Zuerst missen wir unseren Plotter anschlieRen und die Software installieren, bei
Silhouette Schneideplottern laden wir Silhouette Studio runter. Bei Brother Druckern
Canvas Workspace. Die Informationen zu den Programmen und
Downloadmadglichkeiten finden Sie auf der Hersteller Seite.

Sobald der Drucker angeschlossen ist und von der Software erkannt wurde kénnen
wir loslegen. Natlrlich bendtigt es Material welches der Drucker nutzen kann. Dafir
gibt es verschiedene Optionen hier die gangigsten Materialien:

Vinyl Folie Der Allrounder fiir Sticker und
Aufkleber, verfligbar in Matt, Glatt,
Glitzern und mehr.
Aufbligelfolie / Warmeubertragungsfolie | Perfekt fiir Textilien (Achtung neue
Stoffe erst waschen!)
Dinner Druck oder Geflockt
Pappe und Karton Fiir Postkarten, Basteldekor oder
Spraytags
Je nach Material muss die Messertiefe eingestellt werden. Abhangig vom Plotter
geschieht dies automatisch oder muss handisch durchgefiihrt werden. Orientierung
ist durch die Materialvoreinstellungen maoglich z.B. fiir Flockfolie:

e MESSERTIEFE 3-4 // GESCHWINDIGKEIT 5 //ANPRESSDRUCK 33 //

DURCHGANGE 1

Unsere Folie sollte auf einer Unterlage eingeklebt von dem Plotter eingezogen
werden. Dafiir gibt es bei Silhouette Klebeuterlagen die jedes Material festhalt
wahrend es geschnitten wird.
Genaue Infos zu der Vorbereitung finden Sie auch auf den Herstellerwebseiten oder
im Handbuch des Plotters.

Der Plotter sollte nun Einsatzbereit sein!
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https://www.silhouetteamerica.com/software
https://canvasworkspace.brother.com/de
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Eigene Grafiken recherchieren oder erstellen:

Um ein eigenes Design zu drucken sind wir natirlich limitiert auf zwei Werte (Cut & Uncut)

Bei Grafiken aus dem Internet sollten wir also schon in unserer Suche bestimmte Parameter,
beispielsweise kann Google Dateiendungen suchen, diese einfach dranhangen oder durch
bestimmte Begriffe die Suche verfeinern. Mogliche Parameter:

e .PNG .SVG fir Grafiken die schon selbst Transparenz oder Vektoren
beinhalten fir gute Ergebnisse

e Silhouette” oder ,Stencil” kombiniert mit dem Begriff

Lion Silhouette

Q_ All %] Images ) Shopping [*] Videos ) News : More

vector . transparent | ¥ . i roaring simple | [ i sunset i i lio

Wir konnen auch unsere eigenen Fotos oder Designs drucken. Daflir nutzen wir
Bildbearbeitungstools unserer Wahl. In Photoshop kénnen wir mit dem sogenannten
»Schwellenwert” unsere Grafik in zwei Tonwerte trennen. Als Alternative zu Photoshop
empfehlen wir ,Photopea” ein online Bildbearbeitungstool welches viele Funktionen von
Photoshop beinhaltet.

Der Schwellenwert bereitet unsere Grafik vor und teilt sie in WeilR und Schwarzwerte:

Ressourcen und Informationen veroffentlicht als OER unter CC BY NC
2022 Florian Mortsiefer, Michael Winter, Raphael Schauff

QO®

BY NG


https://www.photopea.com/
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Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Mehr Konto Q [7]

k. v Auto-Auswah EEICEIS (. W Distanzen & = * =

= Helligkeit/Kontrast...
k., african-ion.ps(EEUREERTURS 8! 0

Tonwertkorrektur...

Auto-Farbton
Gradationskurven...
Auto-Kontrast

Belichtung...
Auto-Farbe

Dynamik...
Farben reduzieren

Farbton/Sattigung...
Bitmap vektorisieren

Farbbalance...

Arbeitsflache...  AltCrl + C Schwarzwei..

Bildgroge... Alt+Ctrl +1 Fotofilter...

Transformieren >
Kanalmixer...
Farbfinder...
Zuschneiden..
Umkehren
Alle einblenden
Tontrennung.

Bild auftragen... Schwellenwert...

Variablen... Verlaufsumsetzung...

A

Selektive Farbkorrektur...

Tiefen/Lichter..

Sattigung verringern  Ctrl+Shift +

Gleiche Farbe...

Farbe ersetzen .

Die fertige Grafik als .PNG oder Vektor (.SVG) speichern und per Drag&Drop in Silhouette
einfugen.
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Hinweis: Bei Urheberrechtsgeschitzen Grafiken muss aufgepasst werden. Bestimmte
Grafiken und Fotos sind vor allem nicht fir den Kommerziellen Gebrauch freigegeben. Hier
konnen CC-0 Plattformen oder Google Suchanpassungen helfen.
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Eigene Designs drucken:
1. Design-Seiteneinstellungen z.B. fiir DIN A4: Breite 210 mm, Hoéhe 290 mm
2. Datei > 6ffnen: Foto auswahlen, dann O.K.
a. zwischendurch Projekte abspeichern (Datei-> Speichern)
b. oder per Drag&Drop Grafiken auf die Flache ablegen
c. Beste Ergebnisse mit transparenten .PNG Dateien oder .SVG Vektorgrafiken.
3. Symbol ,Nachzeichnen-Fenster 6ffnen” anklicken
4. ,Bereich zum Nachzeichnen auswéahlen” anklicken
Links oberhalb des Motivs klicken, die Maus ziehen bis das ganze Motiv umrandet
ist, dann loslassen
Hochfilter > Wert > Schieberegler schieben bis alles Schwarze Gelb ist
,AuRenrand nachzeichnen” klicken — Danach die Grafik Loschen
Eine rote Linie um die Grafik bleibt Gbrig — Diese wird geschnitten!
Die roten Linien Anklicken und auf die gewiinschte Breite einstellen.
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10. Grafiken und Textinhalte auf dem Designbereich vorbereiten
a. Kopieren und Aufteilen der Grafiken moglich
b. Moglichst effizient den Designbereich nutzen damit am Ende nicht zu viel
Verschnitt entsteht
c. Mehrere Grafiken oder Textinhalte kombinieren
11. Sobald das Design vorbereitet ist und der Plotter bereit ist kdnnen wir plotten

Design Plotten:

1. Oben Rechts auf den
,Senden” Arbeitsbereich
wechseln:

2. Material auswahlen und
Klingentiefe anpassen {1} Nicht Schneiden Wirmeiibertragungsfolie, Beflockt v

3. Der ,Test” Button zum s
Testen der Einstellungen
nutzen

4. Wenn alles richtig schneidet sind wir Startklar!

SENDEN
6. Nach dem Plotten mussen wir den Druck , entgittern” dafiir entfernen wir die Folie
von der Klebeunterlage und pieken vorsichtig die leeren Flachen aus
a. Vorsichtig bei den Flachen — nicht die falschen rausfummeln ©
b. Bei Bligelfolie muss der Auftrag gespiegelt gesendet werden (Warnhinweis
hilft)
7. Mit Ubertragungsfolie kénnen Anspruchsvolle und Kleinteilige Schnitte auf die
Zieloberflache Gbertragen werden, oder Aufkleber vorbereitet werden

B’ SENDEN

O Einfach I Linie P Failung

Auto (Keine Aktion) v

o

Wenn alles gut lauft kann mit diesen Informationen ein eigener Workshop durchgefiihrt
werden. Bei Fragen oder Angeboten rund ums padagogische Making melden Sie sich unter
fablab@jfc.info und wir helfen lhnen gerne weiter!

Viel Spal beim Plotten!
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