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BEMEGTES HINTERGRUND
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Es gibt keinen Skrotch-Block im Biihnenabschnitt, der es uns erlaubt,
die Links-Rechts- oder die Abwirts-Aufwidrtshewequng zu erzeugen.

Eine einfache Methode ist es, eine Figur (Kistum) zu erzeugen, die sich
wie eine Bihne verhilt, also miissen wir sozusogen zuerst ein Foto von
einer Bihne machen, domit wir sie als Figur benutzen konnen.
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1. Wiahle ein Szenario fir dein Spiel aus.

XXX

]
Buhnenbild wahlen Night City Night Gity ... Party

2. Benutze die Screenshot-Funktion (Shift + Windows +5],
um daos Bild deiner Biihne zu erstellen.
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3. Filge dos Bild in einem bekannten Pfod hinzu, z.B.
C:AUsers\Downloads\Mein Spiel\Bilder

whloads\Mein Spiel\Blider

Datei Start Freigeben

‘ E L A verschieven nach = Laschen + l T
i

Kopieren Einfiigen IE xopicren nach - B3 Umbenennen  Neuer Eigenschaften
7] Ordner

Organisieren Neu

v l Dieser PC Downloads Mein Spiel Blider

Hintergrund
b.jpg

l _Eingangsrechnungen

9 Elemente | 1 Element a hit (52,4 KE) |

Hintergrund.png
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5. Wahle das Hintergrundbild aus (Schrit Nr. 3], das du zuvor
gespeichert hast und positioniere daos Bild mit Hilfe des Sratch
Bildeditors in der Mitte der Leinwaond.
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Moch diesen Schritten hist du bereit, mit dem Code
zu beginnen. Wenn du Zweifel hast, kannst du deinen
Kursleiter fragen, er wird dir gerne helfen.
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6. Vergewissere dich, dass du dich in der Registerkorte "Scripte”
befindest und dass deine Figur, oktiv ist.

@ ~ Datei Bearbeiten Figur

Bewegtes Hintergr...

&= Skripte .’ Kostiime ‘ o) Kiange
@  variablen Zeige dich
Bewegung @ g

Neue Variable

Aussehen = s
meine Variable

o D

= setze meine Variable v auf ()
Ereignisse

@)~ Datei Bearbeiten Neue Variable
%= Skripte .l Kostiime ‘ o Klange . Neuer Variablenname:
Variablen Variablen — |

Neue Variable

@Fr alle Figuren O Nur fir diese Figur
P o |

meine Variable

ScrollX —
Variablen

setze | meine Variable v | auf (@)

MNeue Variable

andere meine Variable »  um (§])
zeige Variable meine Variable v
verstecke Variable meine Variable v

Neue Liste
Meine Blocke

Neuer Block
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8. Danoch kannst du den folgenden Code hinzufigen.

Wenn angeklickt wird

Wenn ich als Klon entstehe

gehe zu x: o y: o
| gehe zu x: o \'a o

erzeuge Klon von mir selbst =

setze ScrollX « auf o

verstecke Vanable ScrollX =

wiederhole fortlaufend

gehezux:  ScrollX mod y o

wiederhole fortlaufend

falls Tasie Pfeil nach rechis v gedriicki?

andere ScrollX *+ um e

falls Taste Pfell nach links » gedriickt? , dann

andere ScrollX v um o
gehe zux: = ScrollX mod y: o
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3. Mochdem du ouf die griine Flogge geklickt hast, siehst du, wie
sich das Hintergrund von links nach rechts bewegt. Wenn du
die linke ode die rechte Pfeile tippst.

DU HAST ES
TOLL GEMACHT?
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FRZIT:

Die Code-Schnipsel sind fir dich gedacht, um sie zu modifizieren und in
deinem Spiel zu verwenden.

Denkt daran, dass das Programmieren eine Aktivitdt ist, die Geduld
erfordert und oft klappt es nicht beim ersten Versucht.

Hier sind einige interessaonte Ideen:

o) Fige ein weiteres Level und ein weiteres Hintergrundhbild hinzu
b) Versuche, die Biilhne nach oben und unten zu bewegen

Diskutiere die Losung mit deinem Teamkollegen und versuche, sie selbst
zu lisen. Du wirst sehen, wie stolz du sein wirst, wenn du die Losung

gefunden haost.

Deine Lehrer hoben fir diese Aktivitdt einen Link zu dieser bereits
gelisten Aufgabe:

https://scrotch.mit.edu/projects/458020736

Aber denk daron, doss du immer zuerst versuchst, sie selbst zu losen.

Viel SpaB!
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